Билет №1                               

Структура стандартного ПК.

  Часть ПК, которая выполняет вычисления, называется микропроцессором, который подсоединен к различенным компонентам, составляющим ПК. 

 ПК управляется микропроцессором, но другие компоненты ПК превращают микропроцессор из арифметического устройства в полноценный ПК, который может считывать, сохранять, выводить данные.

 В состав микропроцессорной системы водит:
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1) Микропроцессор – управляет всей системой

2) Математический сопроцессор – устройство для работы с дынными в виде цифр с плавающей запятой. Позволяет ускорить вычислительные операции. Встроена во все современные процессоры.

3) ОЗУ – предназначена для хранения исходных данных команд программы промежуточных и окончательных результатах, а также  управляющей программы.

4) Постоянная память – предназначена для хранения программы хагрузки, тестовых программ и других стандартных программ.

5) Устройства ввода/вывода – для подключения клавиатуры, динамика и дополнительных устройств. 

6) Таймер – предназначен для организации программируемых временных интервалов.

7) Контроллеры прямого доступа к памяти – обеспечивают управление обменом между оперативной и внешней памятью без участия микропроцессора.

8) Контроллеры прерываний – управляют процессами прерываний в управляющей системе.

9) Последовательные и параллельные порты – для подключения периферийных устройств.

Дополнительные слоты расширения – для расширения конфигурации ПК.

Билет №5

Кэш – память.

Во всех процессорах, начиная с 486, имеется встроенный кэш контроллер с кэш памятью объемом в 1Кбайт. В процессорах 486 DX - 32, 64 и более Кбайт в современных моделей. КЭШ – это быстродействующая память, предназначенная для временного хранения программного кода и данных. Обращение к встроенной кэш происходит без состояния ожидания, поскольку ее быстродействие соответствует возможностям процессора, т.е. кэш первого уровня работает на частоте процессора. Если необходимые данные во встроенном кэш отсутствуют, процессор обращается за ними в кэш память второго уровня или непосредственно к системной шине.

Билет №11

Структура жесткого диска

Жесткий диск может быть разбит на несколько разделов, выступающих в системе как самостоятельные системные диски. Логический диск подразумевает организацию полностью совпадающих с логической структурой гибкого диска, т.е. содержит Boot Sector, 2 экземпляра FAT, корневой каталог и состоящую из кластеров область данных.
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где MBR - Master Boot Record - главная загрузочная запись. На начальном этапе загрузки системы используется аналогично в Boot секторе. Здесь же располагается таблица разделов жестких дисков. Hidh сектор  - скрытый сектор для разделав. Раздел 1 и 2 - логические диски организованные на винчестере.


Билет №2

Классы аппаратных средств.

Классы:

1)8-и разрядные системы (класс РС/ХТ)

2)16/32/64/128 – разрядные системы (класс АТ)

ХТ – образованная от extended PC (расширенный персональный компьютер)

АТ – advanced technology (усовершенствованная технология ПК)

 Компьютер ХТ – это практически тот же компьютер РС, но в нем дополнение дисковода для гибких дисков, который использовался в базисном компьютере РС, для хранения информации был установлен диск. В этих компьютерах использовались 8-и разрядные процессоры 8088 и 8086 и 8-и разрядная шина ISA – industry standart architecture  для расширения системы.

Шина – это имя, данное разъемом и расширением, которые можно установить дополнительные платы.

Шина ISA называется 8-и разрядной, потому что в системах класса РС/ХТ через нее можно отправлять только 8 бит или получать только 8 бит данных за 1 цикл. Данные в 8-и разрядной шине отправляются одновременно по 8 параллельным проводам.

АТ – обозначение, принятое IBM для ПК, в которых использованы усовершенствованные разъемы расширения и процессор.

Компьютер класса АТ можно установить в любой процессор, причем разрядность системной шины должна быть равна 16 или больше.

 В первых компьютерах АТ использовался 16-ти разрядный вариант шины ISA.

Со временем для ПК АТ было разработано несколько версий системной шины и разъемов расширения. Например:

32/16 – и разрядная шина - EISA (EXTANDED ISA)  

16/32 – х разрядная шина - S/2  MCA (VICRO CHANEL ARCHITECTURE)

16 – ти разрядная шина - PCMCIA  …..               PC-CARD
32 разрядная шина - PCMCIA  …..               CARD BUS

23 разрядная шина - VL BUS (VISA LOCAL BUS)

32/64 разрядная шина - PCI (PERIPHERAL COMPONENT INTERCONNECT)

32 – х разрядный графический порт - AGP (ACCELERATED GRAPHICS PORT)

Компьютер с  любой из упомянутых системных шин относится к классу АТ, независимо от того, установлен в нем процессор Intel или другой совместимый с ним процессор.

Основные различия между стандартами компьютеров РС/ХТ и РС/АТ

	Параметры  компьютера
	класс РС/ХТ
	класс АТ

	1)Поддерживаемы тип процессора.
	8086, 8088
	286 и выше

	2) Режим процессора
	Реальный
	Реальный или.защищенный. На 386 и выше-виртуальный

	3)Поддерживаемое ПО
	Только 6-ти. разр.
	16 или 32-х разр. 

	4)разрядность шин
	8
	16/32/64

	5) Тип шины 
	Только ISA
	ISA, EISA,MCA, PC.CARD,

CARD,

BUSVL-BUS,PCA

	6) аппаратные прерывания
	8, исп. 6
	16, исп. 11

	7) Каналы прямого доступа к памяти
	4, исп. 3
	8, исп. 7

	8)максимальный объем озу
	1 мб
	16 мб или 4 Гб и выше

	9) Скорость передачи данных контроллера гибкого.диска
	250
	250, 300, 500, 1000

	10)стандартныйзагрузочный носитель
	360 или 720 кб
	1,2; 1,44; 2,88 мб

	11)Интерфейс клавиатуры
	Однонаправленный 
	Двунаправленный



Билет №3

Быстродействие процессора.

Быстродействие – это одна их характеристик процессора, которая во многом зависит от тактовой частоты, обычно измеряемой в МГц. 

Она определяется параметрами кварцевого резонатора, представляющего собой кристалл кварца, заключенный в небольшой оловянных контейнер.

Под воздействием электрического напряжения в кристалле кварца возникают колебания электрического тока с частотой, определяемой формой и размером кристалла.

Частота этого переменного тока и называется тактовой частотой.

Микросхемы обычного ПК работают на частоте нескольких миллионов Гц. 

Гц – одно колебание в секунду.

Быстродействие измеряется в МГц, то есть в миллионах циклов в секунду. 

Наименьшей единицей измерения времени для процессора, как логического устройств является период тактовой частоты или просто такт.

На каждую операцию затрачивается минимум один такт.

Например: обмен данными с памятью процессор Pentium 2  выполняет за 3 такта и несколько циклов ожидания.

Цикл ожидания – это такт, в котором ничего не происходит. Он необходим для того, чтобы процессор не «убегал» вперед от менее быстродействующих узлов ПК. Время, затрачиваемое на выполнение команд также непостоянно.

В процессорах 8086 и 8088 на выполнение одной команды затрачивается около 12 тактов.

В процессорах 286, 386 этот показатель уменьшился до 4-5-и тактов на операцию. 

В 486 до 2-х тактов на операцию.

Использование в процессоре Pentium 2-х параллельных конвейеров позволило сократить время выполнения средней статистической команды до 1-го такта.

В процессорах Pentium Pro, 2, 3, Celeron, Atlon, Duron – за 1 такт выполняется как минимум 3 команды 

 Билет №6

Последовательные порты.

Асинхронный последовательный  интерфейс – основное устройство, с помощью которого осуществляется взаимодействие компьютеров. При передаче данных специальный синхронный сигнал не используется. Каждое символ должен быть взят в скобки, т.е. должен предшествовать стандартный стартовый сигнал, а заканчиваться его передача должна стоповым сигналом.

Стартовый сигнал – это нулевой бит с уровнем логического нуля, который наз. стартовым битом. Он сообщает принимающему устройству о том, что следующие  8 бит – байт данных. После этого передаются 1 или 2 стоповых бита, символизирующих об окончании его передачи. После этого в принимающем устройстве идет распознавание принятого бита.

Асинхронный интерфейс ориентирован на передачу символов (байтов), а в передаваемой информации примерно 20% оказывается лишней информации.

Термин «последовательный» означает, что  связь идет по «одиночному» проводу, а биты передаются последовательно один за другим. Такой тип связи характерен для, например, телефонной сети, где по одному проводнику информация передается в обоих направлениях. Физически СОМ-порт представляет собой специальную микросхему, которая преобразует поступающие от ПК данные в последовательный формат. Число СОМ-портов, установленных в ПК может быть различным от 1 до 4, но чаще всего 1 или 2. К этим портам подключаются различные периферийные устройства. 

Билет №13

Логическая структура жестокого диска.

Накопитель может быть разделен на несколько частей, называемых разделами. Каждый раздел может быть выделен для работы под управлением какой-либо операционной системы.

Различают 3 типа разделов:

1) Первичный раздел DOS
2) Расширенный раздел DOS
3) Разделы не DOS
На диске может быть сформирован 1 первичный раздел DOS, расширенный раздел DOS и несколько разделов не DOS.
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Для работы под управлением DOS наличие первичного раздела DOS обязательно, в нем создается единственный логический диск с именем С: Расширенный раздел DOS является не обязательным. Такой раздел может быть разбит на 1 или несколько логических дисков, которым назначаются различные имена (D,E,F, и т.д.)

Логический диск может быть сделан системным (загрузочным) только в первичном разделе DOS.

Конфигурирование накопителя, т.е. разбиение на разделы и формирование в разделах логических дисков, осуществляется командой FDisk.

Билет №4

Шина данных, управления и адреса.

Шина данных:
Одной из самых общих характеристик процессора является разрядность шины данных и шины адреса.

Шина– это набор соединений, по которым передаются различные сигналы.

Чем больше сигналов одновременно поступает на шину, тем больше данных передается по ней за определенный интервал времени и тем быстрее она работает.

Данные в ПК передаются в виде цифр через одинаковые промежутки времени.

Для передачи единичного бита данных в определенный временной интервал посылается сигнал напряжения высокого уровня, около 5В. Чем больше линий в шине, тем больше битов можно предать за одно и тоже время.

В процессорах 286 и 386 SX для приема и передачи двоичных данных используется 16 соединений, поэтому ШД считается 16-и разрядной.

Внутренние регистры:
Количество битов данных, которые может обработать процессор за 1 прием характеризуется разрядностью внутренних регистров.

Разрядность регистра определяет характеристики ПО и команд, выполняемых чипом.

Например: процессоры с 32-х разрядными регистрами могут выполнять 32-х разрядные команды, которые обрабатывают данные 32-х разрядными порциями.

Во всех современных процессорах внутренние регистры являются 32-х разрядными.

В процессорах Pentium шина данных 64-х разрядная, а регистры 32-х разрядные, то есть для обработки информации используется два 32-х разрядных параллельных конвейера. 

Pentium во многом подобен двум 32-х разрядным процессорам, объединенных в одном корпусе.

А 64-х разрядная ШД позволяет быстрее заполнить рабочие регистры. 

Современные процессоры 6-го поколения имеют целых 6 внутренних конвейеров для выполняющих команд, хотя некоторые из указанных внутренних конвейеров специализированы, то есть предназначены для выполнения специальных функций. Эти процессоры могут все же выполнять 3 команды за  1 цикл.

Шина адреса:

Представляет собой набор проводников, по которым передается адрес ячейки памяти, в которую или из которой передаются данные.

Разрядность шины адреса определяет максимальный объем памяти, адресуемой процессором. В ПК применяется двоичная система счисления, по этому при двух разрядной адресации можно выбрать только 5 ячейки ( с адресами 00,01,11,10, то есть 22 ).

При 3-х разрядной адресации 8 ячеек в процессорах 8086 и 8088 используется 20-и разрядная шина адреса, поэтому они могут адресовать 220       или 1048576 байт или 1 мб памяти.

Разрядность шин является показателем возможностей процессора. Количество разрядов в шине данных определяет способность процессора обмениваться информацией, а разрядность шины адреса – объем памяти, с которым он может работать.

Шина управления. По шине управления переда​ются сигналы, определяющие характер обмена инфор​мацией по магистрали. Сигналы управления опреде​ляют, какую операцию — считывание или запись информации из памяти — нужно производить, син​хронизируют обмен информацией между устройства​ми и т. д

Билет №18

Отличительные особенности накопителей CD от DVD 

Накопители DVD предназначены для цифровой видеозаписи с высокой плотностью и представляют собой дальнейшее развитие накопителей CD. Для повышения ёмкости в них уменьшена ширина треков и размер хранящей ячейки, снижены издержки избыточности кодов коррекции ошибок, используются две стороны диска, информация хранится в двух слоях, т.е. 1диск представляет собой 4 рабочих области.

Билет№7

Параллельные порты.

В параллельных портах для одновременной передачи байта данных используется 8 сигнальных линий. Этот интерфейс отличается высоким быстродействием и чаще используется для подключения принтеров, а не для взаимодействия между ПК.
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Для того, чтобы избежать ошибок и потери информации при передачи данных, максимальная длина кабеля для устройства, подключенному к портов, не должно превышать 2-3 метра.

Подсоединение кабеля к адаптеру производиться через 25-контактный разъем типа D-Shell.

Стандарт IBM определяет 3 порта ввода-вывода с базовыми адресами 03BCh, 0378h, 0278h. Встроенный параллельный порт адрес 03BCh  обычно не используют, вместо этого, как правило, используется базовый адрес 0378h.

При необходимости базовый адрес можно переназначить программным способом либо при помощи DIP-переключателей и перемычек.

В IBM за параллельными портами закреплены специальные логические имена, поддерживаемые системой: LPT1, LPT2, LPT3.

При загрузке система анализирует наличие параллельных портов по каждому из 3х адресов. Первому найденному параллельному порту система присваивает логическое имя LPT1, второму – LPT2 и так далее.

Стандартный параллельный порт предназначен для передачи односторонней информации, работа же с каналами связи предполагает реализацию, как передачи, так и приема информации. В связи с этим разработали улучшенный парал. порт:

1) порт EPP является двунаправленным. Он передает и принимает данные почти в 6 раз быстрее стандартного. Этому способствует наличие буфера. А так же существует специальный режим, позволяющий порту передавать информацию прямо из ОЗУ и обратно (за счет канала ПДП) . Скорость составляет 2Мбит в сек и позволяет подключить до 64 периферийных устройства.

2) Порт ECP. Он позволяет ещё большую скорость передачи данных. Позволяет подключать до 128 устройств. Реализована функция сжатия данных. Она используется, если её поддерживает порт ECP или управляемой программы и периферийным устройством.

Билет №12

Характеристика интерфейсов жестких дисков.

Интерфейсом называют коммутирующее устройство или протокол обмена, позволяющий одному устройству взаимодействовать с другими и устанавливающее соответствие между выходом одного устройства и входом другого.

Основная функция интерфейса – передача данных из системы в накопитель и обратно.

От типа  интерфейса зависит с какой скоростью будут осуществляться эти операции.

Тип интерфейсов:

1)ST – 506/412 – 34 линии управления; 2 линии данных. Скость от 5 до 7,5 Мбит/сек. Последовательная передача данных.

2)ESVI – 34 линии управления; 20 линий данных. Скорость 10 Мбит/сек. Последовательная передача данных. Усовершенствован интерфейс малых устройств.

3)IDE – интегрированный электрический дисковод или ATA. 40ка жильный кабель. Выполняет параллельную передачу данных на расстояние до 1  метра и имеет скорость 10 Мбайт в сек.

4)SCSI – интерфейс малых компьютерных систем.Разработан для подключения к ПК через HOST-адаптер разработанных устройств, таких как контроллеров и SDI, контроллеров ST – 506/412, принтеров, стримеров и CD-ROMов. 50 линий связи. Осуществляет параллельную передачу байта данных на расстояние до 25 метров и имеет скорость от 24 до 40 Мбайт в сек.

Обычно HOST-адаптер может управлять работой до 7 подключаемых к нему устройств.
Билет №8

Накопители на гибких магнитных дисках. Типы, принцип действия.

Типы:

Существует 5 типов накопителей на гибких магнитных дисках:

1)5,25 дюймов  - 360 Кбайт – объем, определяется как DD – накопитель (DD – означает что накопитель двойной плотности записи). Запись происходит на 40 цилиндрах. Скорость вращения диска 300 оборотов в минуту.

2)5,25 дюймов – 1,2 Мбайт – объем, определяется как HD – накопитель (HD – означает что накопитель высокой плотности записи). Запись производится на 80 цилиндрах. Скорость вращения 360 оборотов в минуту.
3)3,5 дюймов – 720Кбайт – объем, определяется как DD – накопитель (DD – означает что накопитель двойной плотности записи). Запись производится на 80 цилиндрах. Каждая дорожка разбита на 9 секторов. Частота вращения диска – 300 оборотов в минуту. Скорость передачи данных в контроллер  - 250Кбит в секунду.
4)3,5 дюймов – 1,44 Мбайт – объем, определяется как HD – накопитель (HD – означает что накопитель высокой плотности записи). Запись производится на 80 цилиндрах. Количество секторов на дорожке 18. Частота вращения диска 300 оборотов в минуту. Скорость передачи данных в контроллер 500 Кбит в секунду.
5)3,5 дюймов – 2,88 Мбайт – объем, определяется как ED – накопитель. Частота вращения диска 300 оборотов в минуту. Каждая дорожка разбита на 36 секторов, скорость передачи данных составляет 1Мбайт в секунду. 
Принцип работы:

Диск вращается с частотой от 300 до 360 оборотов в минуту. При вращающемся диске магнитные головки могут перемещается вдоль его радиуса на расстояние 2,5см. Количество дорожек в записи, укладывающихся в этот промежуток, может быть 40 или 80. Дорожки располагаются на обеих сторонах диска и объединяются в цилиндры. Головки записи, чтения, могут устанавливаться под разными дорожками. При работе накопителя магнитные головки прижимаются к поверхности диска под небольшим давлением.

Билет 16

Организация данных и основные характеристики СD-ROM
Компакт диск предназначен только для хранения предварительно записанной на него информации в цифровом виде и считывания ее с помощью соответствующего устройства – привода (накопителя). Информация, хранимая на CD – ROM, в отличии от информации, хранимой на магнитном диске, практически не подвержена разрушительному воздействию электрических и магнитных полей и значительно меньшей степени подвергается разрушению в  результате естественного старения материала носителя. Кроме того, стоимость записи и хранения единицы информации на CD-ROM существенно меньше, чем на магнитном диске.

Хранение данных на CD – ROM, как и на магнитных дисках, организуется в двоичной форме в виде древовидной файловой структуре. Максимальная емкость CD –ROM составляет 680 Мбайт и 180 Мбайт для дисков диаметром 12 и 8 см соответственно. Толщина диска CD-ROM составляет 1,2 мм. Диск изготовлен из прозрачного поликарбоната, который покрыт с одной стороны тонким отражающим металлическим слоем (чаше алюминием, реже золотом) и защитной пленкой.

Основные характеристики CD - DOM

1. Скорость передачи данных

2. Среднее время доступа

3. Объём буферной памяти

4. Коэффициент ошибок

5. Средняя наработка на отказ

6. Тип интерфейса

7. Перечень поддерживаемых форматов CD
8. Параметры трактов воспроизведения

9. Конструкция привода

10.Комплект постановки ПО

Билет 17

Перечислите основные форматы записи на CD
1)CD-DA (цифровой аудио компакт диск)

2)ISO 9660

3)highSierra (ориентирован на любую ОС, структура данных на таком диске подобна структуре на гибких дисках).

4)Photo-CD (предназначен для записи на CD, хранения, воспроизведения высококачественных фотоизображений).

5)CD-XA (объединяет аудиоинформацию и видеоизображения для синхронного воспроизведения).

6)CD-I

7)CD-DV

8)3DO

9)CD-A

10)CD-G

11)CD-TV
Билет № 9

Организация данных на магнитных дисках.

Любой накопитель на магнитных дисках имеет один или несколько физических дисков на одной оси с перемещающимися вдоль радиуса блока головок, по одной на каждую рабочую поверхность.

На поверхности диска размещены дорожки, представляющие собой замкнутые окружности на которые последовательным ходом записывается информация. Дорожки нумеруются от нуля до М. Самая внешняя дорожка имеет номер нуль. Дорожки разбиты на сектора, запись и чтение информации дорожек выполняются полными секторами, длинной: 128, 256, 512, 1024 байт.

Формат сектора:
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Где С-цилиндр, Н-поверхность, R-сектор, N-код размера сектора.

Если N=0, то 128 байт; N=1, то 256 байт; N=2, то 512 байт; N=3, то 1024 байт.

В DOS стандартный размер сектора диска 512 байт. Ёмкость диска вычисляется следующим образом:     V=chNL,    где с-количество цилиндров, h-количество поверхностей, L-количество секторов.

КС- конец сектора.

В DOS выполняется последовательная нумерация всех секторов на всех поверхностях от нулевого сектора до последнего.

Обращение к диску организуется в одномерном доступе. Например: сектор 20. BIOS использует 3-х мерный доступ к сектору: номер поверхности дорожки и длину сектора, т.е. операционная система вместо физической адресации использует логическую адресацию секторов на диске. 

Нумерация логических секторов организуется следующим образом:
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Файл – логическая обособленная совокупность данных с индивидуальным именем, которым манипулирует пользователь в системе.

Каталог – это оглавление, содержащее перечень имен файлов и их основные характеристики.

Корневой каталог – начальный каталог фиксированного размера, содержащий описание файлов и каталогов нижнего уровня.

Кластер – это логически адресуемая единица файловой системы, определяет последовательность логических секторов.

Билет №20.

Сканеры. Типы сканеров.

Сканер представляет собой устройства для ввода в компьютер цветного и черно-белого изображения с бумаги или пленки.
Планшетные сканеры – основная идея работы таких сканеров состоит в том, что бы плоский оригинал укладывался на стеклянный экран изображением вниз, а сканирующий механизм движется под ним считывая элемент изображения

Слайд – сканеры – предназначены для сканирования оригиналов изготовленных на фотопленках.  Сканер предназначен для работы только с изображением на фотопленке, имеют разрешение, начиная с 2400 dpi

Барабанные сканеры – вращают цилиндр с большой скоростью, в то время как датчик перемещается вдоль длины барабана. Точечные источники света с высокой интенсивностью направленный из нутри прозрачного барабана, и проходят сквозь пленку прикрепленную к барабану на оптическую систему которая передает свет на датчики. Датчики считывают мгновенные значения измерений, получая выборку изображений при высокой скорости  вращения, а затем перемещают оптику мелкими шагами вдоль барабана. Оптическая система состоит из набора зеркал, которые отражают а затем отклоняют свет. Свет на 3 отдельных ФЭУ датчики, считывающих красный, зеленый и синий компоненты, компоненты каждой выборки. Барабанные сканеры позволяют сканировать разрешением более 9600 spi.

Листовые сканеры – предназначены главным образом для оптического распознавания символов OCR (Optical Character Recognition). Эти  сканеры обычно проталкивают оригинал мимо неподвижного сканирующего механизма. 

Цифровые сканеры – Разделяются на 2 основных вида: с линейной матрицей (со сканирующей камерой) и с прямоугольной матрицей (с мгновенными снимками).   

Билет №26

Принцип действия сублимационных принтеров

Для воссоздания цветов в сублимационном принтере используется пленка, покрытая голубым, желтым и пурпурным красителями. В процессе печати происходит ее нагрев. При этом красители испаряются, а пар оседает на специальную бумагу. Регулируя время нагрева пленки, можно увеличивать или уменьшать размеры точек на изображении.

Билет № 10

Накопители на жестких магнитных дисках.
HDD имеет герметический металлический корпус, в котором находятся магнитные головки, диски и двигатель. Не внешней печатной плате размещены аналоговые и цифровые компоненты, взаимодействующие с контроллером накопителя HDD и формирующие сигналы для управления позицирования магнитных головок, вращения дисков, записи и чтения данных.

Диск представляет собой круглую алюминиевую пластину с магнитным покрытием. 

Диски с напылением более надежны и имеют высокую плотность записи. В BIOS HDD размещается в ПЗУ и хранит список конфигурации нескольких наиболее распространенных дисководов. Каждому типу присваивается номер. Количество дисков, применяемых в НЖМД находится в интервале от 1 до 15. Количество цилиндров от 615 до 2655, а количество секторов от 17 до 34 и более.

При записи файлов с целью экономии времени сначала заполняется полностью весь цилиндр и только после этого осуществляется перемещение магнитных головок на следующий цилиндр. Основным техническим параметром HDD является формируемая емкость, т.е. количество данных, которые можно хранить на диске. В этом случае учитывается только информация, хранящаяся в полях данных дорожек. Для поиска нужной дорожки нужно время, называемое временем поиска. Это время позицирования магнитных головок, больше всего ограничивает быстродействие HDD. После подвода магнитных головок к магнитной дорожке, нужно время на ее успокоение, которое называется временем установки. Затем затрачивается время на поиск нужного сектора, называемое временем ожидания. Результат суммирования времени поиска, установки и ожидания – среднее время доступа до начала чтения данных. Для последних моделей HDD время доступа 10 мс. 

Передача данных между НМЖД и ЦП выполняется по схеме:

Процессор ↔ буферная память НЖМД ↔ НЖМД

Если ЦП не успевает ввести данные с сектора R из буферной памяти НЖМД, а в НЖМД уже поступают новые данные с сектора R+1 и с HDD, то наступает перегрузка в работе НЖМД. По этой причине стали производить чередование секторов, при котором секторы расположены не подряд, а в порядке, при котором медленно работающий контроллер успевает обрабатывать данные и не пропускать сектор со следующим номером.

На примере 17-секторного ЖД, скорость вращения 300 об/мин. Видно, работая с коэффициентом чередования 1:1 накопитель произведет считывание данных всех секторов за 17 оборотов. При коэффициенте чередования 3:1 контроллер успевает считывать данные за 3 оборота. Скорость передачи данных возрастает примерно в 5 раз.
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В таком случае физический и логический номера секторов соотносятся по таблице м учетом логических номеров R. НЖМД успевает освободить буфер памяти до поступления информации с накопителя.

Билет №19

Принцип работы CD – RW

На компьютерном рынке появились накопители, которые дают возможность работать с перезаписываемыми CD – RW. При использовании перезаписываемых CD – RW – дисков  стирают старые данные и записывают вместо них новые.

Уровень записи в CD – RW  определяется специальным комбинированным слоем, который реверсивно изменяет свои характеристики. Запись производится при изменении состояния вещества записывающего слоя, когда вещество под нагревом переходит из кристаллического состояния в аморфное. Запись на CD – RW определяется изменением отражающей способности поверхности.


Билет №14.

Методы кодирования информации на магнитных дисках

1)Метод FM (Frequency Modulation). Метод FM кодирования с применением FM  сигналов принято называть кодирование с единичной плотностью. При записи  с использованием этого метода в начале битовых элементов записываются биты синхронизации, а в промежутках между ними биты данных. Битовый элемент определяется как минимальный интервал времени между битами данных получаемых при постоянной скорости вращения диска (300 оборотов в минуту). В случае использования диска 5,25 каждый битовый элемент имеет длительность 7 мсек. Бит данных записывается в середине битового элемента через 4 микросекунды после бита синхронизации. Длительность битового элемента определяемого частотой следования синхроимпульсов постоянно, что упрощает кодирование и декодирование. Наличие бит – синхронизации является главным недостатком метода FM почти половина полезной емкости бита расходуется на запись служебной информации.

2)Метод MFM (Modified Frequency Modulation). Метод MFM позволяет в двое увеличить продольную плотность записи длительность битового элемента сокращается до 4 мк сек, а биты синхронизации записываются лишь в том случае если в предшествующем  и текущем битовом элементах не были записаны биты данных.

3)Метод RLL (Run Limited Lengtih). Метод RLL  является самосинхронизирующимся и основан на следующем принципе: каждый байт поступающих данных длится на 2 полубайта, которые кодируются специальным пятиразрядным кодом отличающихся тем, что каждое кодовое слово содержит по меньшей мере 1 двоичную единицу, при считывании каждые 2 пятиразрядные кодовые группы декодируются  и полученные полубайты объединяются в байты. Длительность битового элемента уменьшается до 2,6 мк.сек. Каждому шестнадцатеричному числу соответствует пятиразрядный код:
0-11001

1-11011

2-10010

3-10011

4-11101

5-10101

6-10110

7-10111

8-11010

9-01001

A-01010

B-01011

C-11110

D-01101

E-01110

F-01111

Билет №15

Flash – память. Типы, принцип работы.
Flash по-английски – это "вспышка, проблеск". Флэш-память является энергонезависимой памятью. При выключении компьютера ее содержимое сохраняется. Однако содержимое flash-памяти можно многократно перезаписывать. Запись происходит медленнее, чем считывание, и осуществляется импульсами повышенного напряжения. В общем случае, для того, чтобы изменить один байт, сначала в буфер считывается весь блок, где содержится подлежащий изменению байт, стирается содержимое блока, изменяется значение байта в буфере, после чего производится запись измененного в буфере блока. 

Преимущества flash-памяти 

более высокая скорость записи при последовательном доступе за счёт того, 

что стирание информации во флэш производится блоками

себестоимость производства флэш-памяти ниже за счёт более простой организации 

Недостатки

медленная запись в произвольные участки памяти

довольно высокая стоимость




Билет№40

Протоколы передачи файлов.

1)Xmodem –самый старый из протоколов, использует сравнительно небольшие блоки по 128 байт и простой метод вычисления контрольной суммы, имя файла не передается, восстановление связи после обрыва нет.

2)Xmodem-CRC – разновидность Xmodem с более сложным алгоритмом вычисления контрольной суммы.

3)Xmodem-1K – разновидность Xmodem с размером блока 1 Кбайт

4)Kermit – передает все атрибуты файла (имя, дату и размер), способен посылать несколько файлов в одном пакете, сжимает данные, коррекция ошибок более надежная, чем у Xmodem. Недостаток: маленький размер блока.

5)Ymadem – подобно Kermit передает атрибуты файлов и несколько файлов в одном пакете. Размер блока 1 Кбайт. Но из-за того, что протокол не может менять эту величину во время передачи, он отличается низкой надежностью на шумных линиях.

6)Zmodem – первый из потоковых протоколов – это означает, что он посылает блоки данных с контрольной суммой без остановок, единым потоком, только после передачи всего файла приемник выдает список блоков, для которых контрольные суммы не совпадают, и просит послать их еще раз. Потоковый протокол позволяет передатчику не ждать подтверждения после отправки каждого блока, что существенно повышает скорость. Zmodem также передает атрибуты файлов и несколько файлов в одном пакете. В нем впервые введено восстановление связи после обрыва. Этот протокол идеален для модемов с аппаратной коррекцией ошибок.

7)Ymodem-G – не заботиться о правильности передачи, посылая данные сплошным потоком без контрольной суммы. Поэтому он очень быстр, но применяется на линиях без помех.

8)US-Link – обладает всеми достоинствами Zmodem, но является двунаправленным, т.е. позволяет сторонам обмениваться файлами посылая их в обе стороны одновременно.

9)HyperProtocol – является потоковым. Приемник посылает подтверждение не после каждого файла, а в конце всего сеанса передачи. Широко применяется для высокоскоростных модемов при выделенный линиях.

10)Jmodem – использует сжатие данных, а также гибкое изменение размера блока в зависимости от уровня помех. Если ошибок много то данные передаются меньшими порциями

11)Bimodem – быстрый двунаправленный протокол с восстановлением после обрыва и гибким изменением размера блоков. Кроме того Bimodem позволяет заказывать файлы которые вы хотите переслать прямо во время передачи. Недостаток: плохо работает на шумных линиях
Билет №39

Протоколы связи.
В настоящее время самые распространенные протоколы связи определяются рекомендациями стандарта ITU-T:

1)v.21 –очень древний стандарт, скорость 300 бит/сек

2)Bell 103 – скорость 300 бит/сек, включенный в целях совместимости с другими протоколами.

3)v.22 – скорость до 1200 бит/сек, возможен откат до 600 бит/сек.

4)v.22 bis – скорость до 2400 бит/сек, возможен откат до 1200 бит/сек

5)v.32 – скорость до 9600 бит/сек, с возможностью отката до 4800 бит/сек, либо переключение на любой из более медленных стандартов.

6)v.32 bis – усовершенствованный вариант v.32 предусматривающий скорость до 14400 бит/сек, откат до 12000, 9600, 7200, 4800 бит/сек

7)v.34 – скорость до 28,8 Кбит/сек, откат до 26,4; 24; 21,6; 19,2; 16,8 Кбит/сек

Раньше был известен под названием v.fast. 

Раньше выпускали модемы на 28,8 Кбит/сек со своим стандартом v.fc , несовместимым с v.34. не являющимся стандартом ITU-T, V.PS почти вышел из потребления.  

8) Осенью 1996 года была принята новая версия стандарта v.34, обеспечивающая скорость 33,6 и 31,2 Кбит/сек.


Билет  №21

Сканеры. Разрешение сканирования.

Сканер представляет собой устройства для ввода в компьютер цветного и черно-белого изображения с бумаги или пленки.

Битовое изображение представляет из себя набор битов описывающих все точки в виде прямоугольной сетки. Сканер выполняет выборку изображения определяя при этом значение цвета или оттенка серого с шагом 1/300 дюймов, 1/100.

Выборки нельзя назвать просто точками, ил растровыми точками, или пикселями. Каждое битовое изображение имеет 4 основные характеристики

1. Дискретные размеры

2. Разрешение

3. Глубина битового представления

4. Цветовая модель

Разрешение битового изображения определяется количеством выбора на единицу длины. Если это дюйм, то речь идет о количестве выбора на дюйм (SPI). Поскольку информация о каждой выборки занимает определенное место на диске при увеличении количества точек, увеличивается и размер файла. Увеличение разрешения битового изображения приводит к увеличению размера файла по квадратичному закону.

Билет №22

Принцип работы матричных принтеров.
 Метод, с помощью которого матричный принтер переносит знаки на бумагу, в принципе очень прост. В отличие от типового принтера, в котором устанавливаются различные типы знаков (буквы, цифры, знаки препинания и др.), матричный принтер формирует знаки несколькими иголками, расположенными в головке принтера. Механика подачи бумаги изменилась мало - бумага втягивается с помощью вала; Между бумагой и головкой принтера располагается красящая лента. При ударе иголки по этой ленте на бумаге остается закрашенный след. Иголки, расположенные внутри головки, обычно приводятся в действие электромагнитами. Головка перемещается по горизонтальным направляющим с помощью шагового двигателя. В первых матричных принтерах в головке находится 9 иголок, затем появились 18-игольчатые принтеры. В настоящее время большинство фирм-изготовителей перешли на производство 24-игольчатых принтеров.
 Достоинства этих принтеров определяются, в первую очередь, способностью работы с любой бумагой, а также низкой стоимостью печати и возможностью одновременной печати нескольких копий.

Билет №27

Программирование матричных принтеров
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Рассмотрим на примере девяти игольчатых принтеров. При перемещении печатающей головки вдоль страницы электрические импульсы вызывают быстрое перемещение иголок. В результате перемещения на бумаге остается след от красящей ленты.

Принтер может работать в двух режимах печати: черновая и высококачественная.

Черновая печать быстрее, но обеспечивает худшее разрешение знака (Draft). 

Высококачественная печать ведется дольше, но дает плотные, полностью сформированные знаки (NLQ)

Каждой иголке задается номер для того, чтобы сообщить принтеру, какие иголки должны печататься в каждой колонке. Для перемещения любой иголки посылается на принтер ее номер. Для перемещения одновременно более одной иголки необходимо сложить номера иголок и полученную сумму послать на принтер.

Билет №35

Что означает DSP. Его назначение в звуковых картах.

DSP (digital signal processor)- chip, установленный на некоторых картах и позволяющий им использовать специфические эффекты (объёмный звук, распознавание речи и т.д.)

  Некоторые карты используют DSP как эмулятор других карт или как синтезатор.

Видеоускорители (акселераторы)

Ускоритель (accelerator) - набор аппаратных возможностей адаптера, предназначенный для перекладывания части типовых операций по работе с изображением на встроенный процессор адаптера. Различаются ускорители графики (graphics accelerator) с поддержкой изображения отрезков, простых фигур, заливки цветом, вывода курсора мыши и т.п., и ускорители анимации (video accelerators) - с поддержкой масштабирования элементов изображения и преобразования цветового пространства.Почти сразу после появления SVGA, видеоадаптеры стали оснащать акселераторами для аппаратного ускорения работы с графическими операционными системами – прорисовкой и заливкой “окон”, аппаратным курсором “мыши” и пр., а затем и ускорения некоторых простых, но сильно загружавших процессор операций работы с цифровым видео – MPEG. Вплоть до переноса на видеочип полного декодера MPEG.В последнее время в области 2D-графики наметился некоторый застой – ничего нового в этой области уже не было придумано, все видеоплаты, вплоть до самых дешевых, почти выровнялись по скорости и качеству изображения. Однако рынок видеоплат был прямо таки взорван появлением АКСЕЛЕРАТОРОВ ТРЕХМЕРНОЙ ГРАФИКИ.
Билет №28

Разработка символов в текстовом режиме.

Для проектирования знаков в режиме Draft используется сетка с девятью рядами и одиннадцатью колонками.

 В проектируемом символе точки не могут пересекаться и располагаться на горизонтальных линиях.

 После составления плана символа на сетке и расчета каждой колонки необходимо передать эту информацию на принтер. Для этого используются команды принтера и любой из языков программирования высокого уровня.

Команды:

1. Для определения символов

            ESC & 0 n1 n2 a1 h1 … dn

Значения “n1”  и “n2” – это ASCII – коды для первого и последнего знака, которые задаются на программировании.

 Если задается только один знак, то “n1”  и “n2” должны содержать одно и тоже значение.

Значение “а2” определяет – используется верхние или нижние восемь иголок.

 Если печать с помощью верхних иголок, то “а1” = 128

 Если с помощью нижних, то “а1” = 0

“d1” и “dn” – представляют собой данные, которые определяют рисунок точек для каждой колонки каждого символа.

2. Для переключения между двумя комплектами символов.
             ESC % n
    Если n=0, то выбран комплект символов из ПЗУ.

    Если n=1, то выбран комплект символов, определяемых пользователем.

3. Копирование символов из ПЗУ в ОЗУ.

            ESC: 0 n 0

      Эта команда задается принтеру до определения символов и указывает, какой тип шрифта используется .

4. Команда выбора стиля печати. Выбирает в каком режиме будет выполняться печать (NLQ или Draft)

               ESC * n 

      Если n=0, то Draft
      Если n=1, то режим NLQ
Используем Pascal:

Uses printer; 

Var c:string;

Begin 

Writeln (lst,#27’x’#0);

Writeln (lst,#27”:”#0#0#0);

Writeln (lst,#27”%”#1);

C:=#27’&”#0#60#60#128#16#8#36#64#130#4#72#32#16;Writeln (lst,c);

End.   
Билет №23

Принцип работы лазерных принтеров.
 Лазерные принтеры, получившее наибольшее распространение, используют технологию фотокопирования, называемую еще электрофотографической, которая заключается в точном позиционировании точки на странице посредством изменения электрического заряда на специальной пленке из фотопроводящего полупроводника. Подобная технология печати применяется в копировальных аппаратах. Поэтому неудивительно, что принтеры фирм HP и QMS, например, используют механизм печати копиров фирм Canon.
 Важнейшим конструктивным элементом лазерного принтера является вращающийся фото барабан, с помощью которого производится перенос изображения на бумагу. Фото барабан представляет собой металлический цилиндр, покрытый тонкой пленкой из фотопроводящего полупроводника (обычно оксид цинка). По поверхности барабана равномерно распределяется статический заряд. С помощью тонкой проволоки или сетки, называемой коронирующим проводом, на этот провод дается высокое напряжение, вызывающее возникновение вокруг него светящейся ионизированной области, называемой короной.
 Лазер, управляемый микроконтроллером, генерирует тонкий световой луч, отражающийся от вращающегося зеркала. Этот луч, попадая на фото барабан, засвечивает на нем элементарные площадки (точки), и в результате фотоэлектрического эффекта в этих точках изменяется электрический заряд.
 Для некоторых типов принтеров потенциал поверхности барабана уменьшается от -900 до -200 В. Таким образом, на фото барабане возникает копия изображения в виде потенциального рельефа.
 На следующем рабочем шаге с помощью другого барабана, называемого девелопером (developer), на фото барабан наносится тонер - мельчайшая красящая пыль. Под действием статистического заряда мелкие частицы тонера легко притягиваются к поверхности барабана в точках, подвергшихся экспозиции, и формируют на нем изображение.
 Лист бумаги из падающего лотка с помощью системы валиков перемещается к барабану. Затем лист сообщается статический заряд, противоположный по знаку заряду засвеченных точек на барабане. При соприкосновении бумаги с барабаном частички тонера с барабана переносятся (притягиваются) на бумагу.
 Для фиксации тонера на бумаге лист вновь сообщается заряд и он пропускается между двумя роликами, нагревающими его до температуры около 180-200°С. После собственно процесса печати барабан полностью разряжается, очищается от прилипших частиц тонера и готов для нового цикла печати. Описанная последовательность действий происходит очень быстро и обеспечивает высокое качество печати.
Билет №24

Принцип действия струйных принтеров.
В печатающей головке этих принтеров вместо иголок имеются тонкие трубочки - сопла, через которые на бумагу выбрасываются мельчайшие капельки красителя (чернил). Это безударные печатающие устройства. Матрица печатающей головки обычно содержит от 12 до 64 сопел. В последние годы в их совершенствовании достигнут существенный прогресс: созданы струйные принтеры, обеспечивающие разрешающую способность до 20 точек/мм и скорость печати до 500 зн./с при отличном качестве печати, приближающемся к качеству лазерной печати. Имеются цветные струйные принтеры.

Билет №31

Графические ускорители 

Cпециализированные графические сопроцессоры, увеличивающие эффективность видеосистемы. Их применение освобождает центральный процессор от большого объёма операций с видеоданными, так как акселераторы самостоятельно вычисляют, какие пиксели отображать на экране и каковы их цвета. 


Билет№25 
Плоттеры.

Устройство, позволяющее представлять выводимые из компьютера данные в виде рисунка или графика на бумаге, называют обычно плоттером, или графопостроителем. Существует 8 видов плоттеров:
Перьевые плоттеры - это электромеханические устройства векторного типа, и на ПП традиционно выводят  графические  изображения  различные векторные программные системы типа AutoCAD. ПП создают изображение при помощи пишущих элементов,  обобщенно называемых перьями,  хотя имеется несколько видов таких элементов, отличающихся друг от друга используемым видом жидкого красителя. Перо крепится в держателе пишущего узла, который имеет одну или две степени свободы перемещения.

Струйные плоттеры. Струйная технология создания реактивного пузырька -  направленного распыления  чернил  на  бумагу  при помощи сотен мельчайших форсунок одноразовой печатающей головки. Каждой форсунке соответствует свой микроскопический  нагревательный элемент (терморезистор), который мгновенно нагревается  под воздействием  электрического импульса. Чернила закипают, и пары создают пузырек, который выталкивает из форсунки каплю чернил.  Когда импульс  кончается,  терморезистор столь же быстро остывает, а пузырек исчезает.

Электростатические плоттеры. Электростатическая технология основывается на  создании  скрытого электрического изображения на поверхности носителя - специальной электростатической  бумаги,  рабочая  поверхность которой покрыта  тонким  слоем диэлектрика,  а основа пропитана гидрофильными солями для обеспечения требуемой влажности  и электропроводности. Потенциальный  рельеф  формируется при осаждении на поверхность диэлектрика свободных зарядов,  образующихся при возбуждении тончайших электродов записывающей головки высоковольтными импульсами напряжения. Когда бумага проходит через проявляющий узел  с  жидким  намагниченным тонером, частицы  тонера оседают на заряженных участках бумаги. Полная цветовая гамма получается за четыре цикла создания скрытого  изображения и прохода носителя через четыре проявляющих узла с соответствующими тонерами.

Плоттеры прямого вывода изображения. Изображение в ППВИ создается на специальной  термобумаге длинной  на  всю  ширину плоттера ”гребенкой” миниатюрных нагревателей.  Термобумага,  которая обычно подается  с  рулона,  движется вдоль ”гребенки” и меняет цвет в

местах нагрева.  Изображение получается высококачественным (разрешение

до 800 dpi, но, увы, только монохромным.

Плоттеры на основе термопередачи. Отличие этих  плоттеров  от  ППВИ состоит в том,  что в них между термонагревателями и бумагой  (или  прозрачной  пленкой)  размещается ”донорный цветоноситель” - тонкая, толщиной 5-10 мкм, лента (например, лавсановая), обращенная к бумаге красящим слоем, выполненным на восковой основе с низкой (менее 100° С) температурой плавления. На донорной ленте последовательно нанесены области каждого из основных цветов размером, соответствующим листу используемого формата. В процессе вывода информации бумажный лист с наложенной на него донорной лентой проходит  под  печатающей  головкой,  которая  состоит из тысяч мельчайших нагревательных элементов.  Воск в местах нагрева расплавляется, и пигмент остается на листе. За один проход наносится один цвет. Все изображение получается за четыре прохода.                                                                                                        

Лазерные (светодиодные) плоттеры. Эти плоттеры базируются на электрографической технологии, в основу которой положены физические процессы внутреннего фотоэффекта в светочувствительных полупроводниковых слоях селено содержащих материалов и силовое воздействие  электростатического поля. Промежуточный носитель изображения (вращающийся селеновый барабан) в темноте может быть заряжен до потенциала в сотни вольт.  Луч света снимает этот заряд, создавая скрытое электростатическое изображение, которое притягивает намагниченный мелкодисперсный  тонер,  переносимый затем механическим путем на бумагу. После этого бумага с нанесенным тонером проходит через нагреватель, в результате чего частицы тонера запекаются,  создавая изображение.


Билет №30

Монитор

Монитор (дисплей) для компьютера - стандартное устройство вывода. Можно встретить мониторы с диагональю экрана и в 14-дюймов, 15-дюймов, 17-дюймов, в 21-дюйм, полностраничные мониторы, на экране которых помещается целая страница формата A4 и много других. Чем больше диагональ монитора, тем он дороже. Мониторы бывают как цветные, так и однотонные (монохромные), в которых изображение получается всегда одного цвета, но с разными оттенками яркости. 

Всякое изображение на экране монитора образуется из огромного количества светящихся разными цветами точек, называемых пикселями. Пиксель - самое мелкое, что может быть отображено на экране. Чем меньше размер такой точки (зерна) (0.33 мм, 0.28 мм, 0.18 мм и т. д.), тем четче, контрастнее изображение, тем легче прочесть самый мелкий текст, а значит, и меньше напряжение глаз. Вообще, качество изображения на мониторе во многом определяет то чувство комфорта или дискомфорта, которое Вы испытываете при работе с компьютером.

Есть двух принципа действия мониторов: с кинескопом (электронной лучевой трубкой)  и экраном на жидких кристаллах. Жидкокристаллические дисплеи имеют несколько меньшую яркость, но они компактны и потребляют меньше электроэнергии, поэтому, их устанавливают в переносные компьютеры, где большое значение имеют вес и габариты машины. 

Сейчас практически все мониторы с кинескопом имеют специальное анти-бликовое покрытие, уменьшающее вредный для глаз отраженный свет окон и осветительных приборов. 

Билет №32

Параметры видео карт.

1. Чипсет.

 Главным «мозговым центром» любой видео карты является специализированный графический чип, микросхема, которая объединяет в себе «подразделения», ответственные за работу с обычной, двумерной, и игровой трехмерной графикой. В помощь главному чипу предназначены еще несколько микросхем – модули оперативной памяти,  RAMDAC и тому подобная «обслуга».

2. Тип используемой памяти.

На самых недорогих модулях, как правило, используется память SDRAM (или ее чуть более быстрая графическая модификация SGRAM) со временем доступа 6-7  наносекунд. Более совершенные модули оснащены быстрой 3,5 – 4 наносекундной памятью DDR SDRAM.

3. Частота работы графического чипа и памяти.

Иногда память и графический чип на видео картах работают на разной частоте, а иногда – на одной. В любом случае чем быстрее, тем лучше.

4. Поддержка 32-битного цвета.

За счет такой поддержки цветового режима в качестве основного значительно возрастает нагрузка на процессор видео карты.

Поддержка аппаратного сглаживания текстур и игровых спецэффектов.

Для достижения максимальной реальности изображения в играх сегодняшние видеокарты используют сразу несколько методов аппаратного сглаживания и фильтрации.

5. Поддержка ввода-вывода видео.

Видеовыход – самый распространенный «довесок» к видео карте. Он позволяет нам вывести изображение с компьютера не только на монитор, но и, например, на экран телевизора. 

6. Поддержка приема телепрограмм.

Встроенный в видео карту тюнер для приема телевизионных сигналов и вывода их на монитор.

7. Поддержка порта FireWire.

Используется для ввода видеоизображения с цифровых камер.

Поддержка цифрового интерфейса вывода (DV).

Жидкокристаллические мониторы все увереннее теснят на прилавках привычные  нам модели на основе электронно-лучевой трубки. А поскольку большинство этих устройств поддерживает не аналоговый, а цифровой метод передачи информации с системного блока, производители видео карт все чаще оснащают свои изделия соответствующим разъемом.

8. Аппаратные декодеры MPEG-2 (DVD)

Встроены специальные чипы-процессоры, отвечающие за обработку видео потока в формате DVD. Без такого чипа становится невозможным просмотр видеофильмов в этом формате, который завоевывает рынок. 


Билет №29

Режим точечной графики.

Позволяет принтеру напечатать рисунки, графики, диаграммы и любой другой иллюстрированный материал.
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 Разница между текстовым и графическим режимами состоит не в различных способах печати, а в принципе управления принтером.  В текстовом режиме определено соответствие между кодами символов и их представлением соответствующие матрицы, поэтому прием кода символа принтера приводит к его вычерчиванию на бумаге. Для графического режима никакого аналогичного соответствия не ведется.  Каждый, полученный принтером, однобитовый код предписывает отпечатать очередную колонку определенной комбинацией точек. Колонки кодируются полностью аналогично режиму Draft. Используется верхние восемь иголок. В команде выбора графического режима указывается количество колонок, которые требуется отпечатать на данной строке. В каждой строке можно разместить почти 2000 колонки. Это число не могут быть представлено в формате байта, поэтому количество подлежащих печати колонок n задается двумя операндами n1 и n2, где n2 –целочисленное частное, а n1 – остаток от деления n на 256. Для перевода строки при печати изображений целесообразно использовать команду ESC A8.  Принтер поддерживает следующие графические режимы:

	Графический режим
	Код
	М
	Горизонтальная плотность точек на дюйм

	Нормальная плотность
	0
	60
	80 точек

	Двойная плотность 
	ESCL
	1
	120

	Высококачественная двойная плотность
	ESCY
	2
	120

	Четверная плотность
	ESCZ
	3
	240

	CRT1
	-
	4
	80

	* - смежные точки не могут быть отпечатаны.


Подлежащий печати рисунок обычно конструируется на миллиметровой бумаге.

 Нужно определиться в выборе графического режима в зависимости от требуемой скорости печати.

 Чем выше разрешение – тем ниже скорость.

 При конструировании рисунка следует придерживаться следующих правил:

1)Независимо от режима никакие точки не могут размещаться на горизонтальных линиях, а только по одной между ними. 

2)В режиме с одинарной плотностью никакие точки не могут находится на вертикальных линиях, а только по одной между ними.3)В высокоскоростном режиме с удвоенной плотностью точки могут находиться и на вертикальных линиях, но никакие 2 точки не должны располагаться по горизонтали ряда.4)В режиме с удвоенной плотностью точки могут находиться на вертикальных линиях без каких – либо ограничений.5)В режиме с учетверенной плотностью действует правило 3, но для рядов рисунка лучше использовать не каждую строку миллиметровой бумаги, а через одну.

 Чтобы примерно выдержать отношение между вертикальной и горизонтальной плотностью.                                                                                                                                             Uses printer;

Var c:string;

Begin 

Write (lst,#27 ‘y’ #41#0);

C:=#64#32#80#8#68#2#64#0#64#0#64#0#64#0#32#0#16#0#8#08#0#8#0#8#0#8#0#8#0#8#0#184#64#32#16#8#4#2;

Write (lst,c);

Write (lst,#27 ‘a’ #8);

Write (lst);

Write (lst, 27# ‘y’ #41#0);

C:= 8#16#40#64#136#0#8#0#8#0#8#0#8#0#16#0#32#0#64#0#64#0#64#0#64#0#64#0#64#0#64#0#64#0#64#0#116#8#16#32#64#128#0;

Write (lst,c); end.

Билет №33

Параметры звуковых карт

1. Микшер

Микшер с программным управлением обеспечивает регулировку входных и выходных сигналов, регулировку тембра по низким и высоким частотам (или эквалайзер). Микшер позволяет смешивать входные сигналы от нескольких источников

2. Синтезатор

Обеспечивает имитацию звучания музыкальных инструментов и воспроизведение различных звуков. Из множества методов синтеза в  звуковых картах в основном используют два – частотный и волновой.

3. FM Music Synthesizer

Синтезатор с частотной модуляцией имеет несколько каналов. Каждый канал содержит два и более синусоидальных генератора, управляющих параметрами  друг друга. Частотный синтезатор при небольшом числе операторов обеспечивает невысокое качество синтеза.   

4. WT Msic Synthesizer 

Синтезаторы с табличным синтезом, хранящие в своей постоянной памяти образцы сигналов натуральных инструментов для нескольких нот диапазона. При воспроизведении звука выходной сигнал пересчитывается встроенным процессором на соответствующие параметры частоты и амплитуды. Для хранения большого количества образцов возможна установка ОЗУ для загружаемых таблиц. Волновые синтезаторы обеспечивают высокое качество синтеза, но они заметно дороже.

Билет №34

Характеристики звуковых карт
1. Установка

Многие карты устанавливаются непосредственно в слот материнской платы, используя 16 – битный или 8 – битный разъем.

2. Прерывания (IRQ) и каналы прямого доступа к памяти (DMA)

Если звуковая карта позволяет задавать IRQ выше 7 и DMA  выше 3, то мала вероятность, что она вступит в конфликт с другими устройствами ввода/вывода.

3. Максимальная частота дискретизации.

Это частота с которой происходит считывание сигнала. Чем больше эта величина, тем качественнее карта воспроизводит или записывает звук.

4. Сжатие информации

Способность карты к сжатию аудиоинформации позволит сэкономить дисковое пространство на жестком диске ли другом носителе данных

5. FM и Wave Table.

Это тип синтезатора, качество которого зависит от числа операторов. Чем больше операторов, тем звучание лучше, качественнее.

6. Совместимость с картами Adiib и Sound Blostet. Совместимость с этими картами играет огромную роль в использовании, т.к. многие программные продукты в основном рассчитаны именно на эти звуковые карты.

7. MIDI – интерфейс.

Можно подключить внешний синтезатор, джойстик или MIDI – клавиатуру через специальный MIDI – порт. Наличие такого порта необязательно.

8. Интерфейс CD – ROM 

Наличие интерфейса  CD – ROM иногда облегчает задачу подключения к компьютеру дисковода CD – ROM

9. Комплектация 

Указывает что вошло в комплект к звуковой карте (например: программное обеспечение, наушники, колонки и д.р.) 

Билет №36

Асинхронная и синхронная связь.

Если о каком – то протоколе передачи данных говорят, что он асинхронный, то это означает, что такой протокол не задает жестко моменты времени, когда следует посылать очередную порцию (блок) данных. Асинхронный передатчик может посылать блоки данных без всякой периодичности – например, как только накопится достаточное количество данных, чтобы сформировать блок, или как только приемник заявит о готовности принять очередной блок. Соответственно, асинхронный приемник все время переключается из режима приема данных в состояние ожидания и обратно.

Асинхронная передача данных отличается гибкостью, так как позволяет пересылать данные со скоростью, удобной передатчика, так и для приемника. Но в тоже время она недостаточно эффективна, поскольку каждый блок пересылаемых данных приходится снабжать специальными маркерами в начале и конце – чтобы приемник знал, когда начинать и кончать прием очередного блока. Приемник же на каждый блок данных должен отвечать подтверждением, что все принято без ошибок. На все это тратится драгоценное время, и в результат скорость передачи заметно снижается.

В противоположность этому, синхронная передача отличается высокой скоростью, но малой гибкостью. Передатчик, договорившись с приемником о параметрах связи, начинает слать данные сплошным потоком безо всякого разделения на блоки – приемнику остается лишь ловить и не зевать. Конечно, синхронная передача хуже защищена от помех – ведь стоит не расслышать один бит, как дальше все поедет вкривь и вкось.

 Собственно говоря, именно по этой причине синхронные протоколы в чистом виде для модемной связи не применяются. Большинство современных протоколов в действительности асинхронные, но со сравнительно большим размером блока данных. Само же содержимое блока, как понятно, в любом случае передается в синхронном режиме.

Тем не менее термин асинхронные закрепился только за такими протоколами, в которых размер блока равен одному байту (обрамленному стартовыми и стоповыми битами). В настоящее время такие протоколы считаются устаревшими, и современные модемы используют в основном синхронные протоколы, в которых размер блока значительно больше.

Билет №38

Режимы работы модема.
Модем может находиться в одном из двух режимов: в режиме передачи данных или в режиме команд.

Режим передачи данных модема напоминает режим on-line принтера. В этом режиме все, что посылает компьютер модему воспринимается как данные, которые нужно преобразовать в аналоговый сигнал и послать по телефонной линии.

Второй режим- режим команд предназначен для управления модемом. Поскольку кнопок на модеме нет, для управления модемом применяются специальные команды, посылаемые с компьютера.

Получив строку символов, модем пытается интерпретировать ее как команду. Если это удается, то модем выполняет команду, если нет – выдается сообщение об ошибке.


Билет №37

Полудуплексная и дуплексная связь. Боды.
Дуплексная связь означает, может ли канал передавать информацию в обе стороны, т.е. может ли приемник стать передатчиком и наоборот.

Протоколы связи делятся на:

1)Дуплексный (полнодуплексный)

2)Полудуплексный

При полудуплексной связи приемник и передатчик не передают информацию одновременно, после отправки передатчиком порции данных, приемник посылает подтверждение о приеме данных. В каждый момент времени информация передается только в 1 сторону. При дуплексной связи приемник откликается на каждый принятый блок в тот момент, когда передатчик шлет ему следующий блок.

Устройство модема позволяет безошибочно отфильтровать ответ собеседника от собственной посылки. Соответственно при дуплексной связи скорость передачи повышается относительно полудуплексной.

У аналогового сигнала есть несколько параметров, основными из них являются частота, амплитуда и фаза. Современные модемы манипулируют сразу несколькими параметрами аналогового сигнала. Например, сначала модем, принимая от ПК двоичную информацию накапливает (запоминает 3 подряд идущих бита), затем посылает в линию сигнал, амплитуда которого определяется первым битом, частота вторым и фаза третьим, принимающий модем получив эту волну измеряет все 3 ее характеристики и таким образом расшифровывает посланные 3 бита.

Боды.

Быстрота работы модема складывается из 2 составляющих, которые условно обозначают скорость и ловкость. Скорость, измеряемая в бодах, определяется тем, как часто модем может переключаться с одного аналогового сигнала на другой. Например, если за секунду модем меняет характеристики посылаемой волны 1200 раз, то о нем говорят, что он работает на скорости 1200 бод.

Вторая характеристика ловкость определяется тем, сколько битов информации моде может уместить в один аналоговый сигнал, иными словами ловкий модем более разнообразно меняет характеристики посылаемой волны, набивая ее информацией.

Из двух модемов, работающих на одинаковой скорости ловкий модем передаст больше информации за единицу времени.

CPS – еще одна единица измерения скорости передачи данных. Эта единица обычно измеряют скорость передачи полезной информации, которая может сильно изменяться в зависимости от качества линии и протокола связи даже при одном и том же значении скорости бит в секунду.
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